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Le dessin est une passion qui requiert de l'entraînement avant 
d'avoir des résultats satisfaisant, tout le monde a le talent et la 
capacité de dessiner, pensez aux peintures de l'homme des 
cavernes sur les murs des grottes, le talent et la passion pour l'art 
est quelque chose d'instinctif pour les humains, la seule chose 
dont vous avez besoin c'est de discipline et d'amour pour ce que 
vous faites.

Je ne suis pas un professionnel alors ce tutoriel est loin d'être 
parfait, personne ne peut y prétendre, c'est un guide 
d'apprentissage qui va vous permettre d'apprécier ce que vous 
faites. Enfin, prenez quelques feuilles de papier et amusez-vous ^̂

J'utilise des cahiers 
avec des feuilles 

blanches pour mes 
dessins. Je les passe 

à l'encre avant 
d'ajouter les couleurs 
avec PhotoShop CS.

Bonjour et bienvenue sur ce tutoriel. Je 
m'appelle Alfredo Silva, je dessine par hobby
depuis environ 6 ans.

http://www.razbitume.fr.st/


Tutoriel par Alfredo Silva pour www.razbitume.fr.st – Traduit par SuperYo p. 2

1.-Un crayon mécanique: Utilisez-le pour les petits détails. Certaines personnes 
l'utilisent pour tout, cela dépend de ce qui vous semble le plus confortable.
2.-Règle ou équerre: A utiliser pour les lignes.
3.-Crayons: J'utilise des crayons en bois (HB ou B), évitez les crayons fantaisies ou 
plastiques.
4.-Stylo gomme: Pour effacer de petits détails dans vos images.
5.-Taille crayon: Utilisez un bon modèle.
6.-Gomme: Pour les grosses erreurs.
7.-Compas de précision: Utilisez-le pour dessiner des cercles et vérifier les 
proportions.

MATERIEL

Lorsque vous débutez, 
un des meilleurs moyen 

de vérifier les 
proportions est d'utiliser 

un compas. Vous 
pourrez vérifier la taille 
de chacune des parties 

du corps.

http://www.razbitume.fr.st/


Dessiner Kimi Finster (Saison 1)
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Les différences de bases se situent au 
niveau des cheveux et des joues. Les 
cheveux sont un bonheur car ils sont 
faciles à dessiner. Commencez à 
dessiner les lignes de guidages et 
essayez de placer les yeux au même 
niveau. Vérifiez bien la position des 
oreilles. Celles des Razbitume sont 
situées juste en dessous des yeux.

Dans la vue de face, la tête de Kimi a 
la forme d'un carré (rappelez-vous que 
l'on parle de Kimi de la saison 1). 
Faites bien attention au nez, même en 
vu de face, il est en position latéral.

Les cheveux sont courts, rappellez-
vous de leur position dans la vu de 3/4. 
Faites bien attention à la distance 
entre les yeux.

Lignes de guidages

Vue de 3/4

Vue de face
Même distance

http://www.razbitume.fr.st/
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La vue de dos est facile. Vous devez juste 
faire attention à la position de l'oreille et des 
cheveux. Regardez la taille de l'oreille et le 
petit morceau de nez au dessus de la courbe.
Les cheveux démarre juste au dessous de la 
ligne de la tête, ne les placer pas au dessus, 
ok ?

La vue de profile est certainement la 
plus difficile à dessiner dans les 
personnages des Razbitume. Ne 
nous voilons pas la face, chaque 
personnage à une forme de tête 
différente alors c'est assez difficile 
de dessiner les proportions correct. 
Il faut beaucoup d'entraînement pour 
y arriver correctement.

      Non, trop court       Mal distribué      Oui, 4 ou 5 mèches Oui, 6 mèches
Les cheveux de Kimi Vue de profile

Vue de dos

NON !

http://www.razbitume.fr.st/
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Ouais !

Hein ?

Hé hé...

Espèce de...

Miaou

......

Oh...
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